4 o7 o o ° N
22 de julho de 2025 DlarlO@OﬁClal N° 29.035 Pagina 31

SEDUC

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAGAO

EDITAL N° 015/2025/GS/SEDUC/MT

Dispoe sobre a selegdo de projetos para implantacdo e continuidade pedagoégica da
Robética Educacional (LEGO Education SPIKE Prime) nas Unidades Estaduais de Ensino
da rede publica estadual, com execugdo prevista entre agosto de 2025 e dezembro de
2026.

A Secretaria de Estado de Educagédo de Mato Grosso (SEDUC-MT), por meio da Superintendéncia de Educagéo Basica (SUEB), vinculada a
Secretaria Adjunta de Gestao Educacional (SAGE), no ambito da Politica Publica de Tecnologia no Ambiente Escolar, torna publica a abertura do processo
seletivo para projetos de Robodtica Educacional, com apoio financeiro para a categoria Robética de Torneios e assessoria pedagogica para a Mostra
Cientifica, conforme as condi¢des estabelecidas neste Edital.

1. DAS INFORMAGOES GERAIS

1.1. A Robética Educacional, utilizando kits como o LEGO Education SPIKE Prime, € um recurso pedagégico ja implementado em 104
escolas estaduais de Mato Grosso, que auxilia no desenvolvimento cognitivo e social dos estudantes. Em consonancia com a BNCC, a Robética Educacional
permite o desenvolvimento de conhecimentos e experiéncias que contribuem para a compreensdo do mundo do trabalho e para a construgdo do projeto de
vida dos estudantes.

1.2. Na proposta pedagodgica, a Roboética Educacional possibilita praticas de estudos multidisciplinares, interdisciplinares e transdisciplinares,
promovendo a integracdo de conteudos curriculares e a articulagdo com saberes da comunidade. Essa iniciativa busca oferecer experiéncias significativas,
promovendo a aprendizagem, o trabalho em equipe, o pensamento computacional e a reflexdo sobre o papel da tecnologia na sociedade. O apoio a esse
tipo de projeto, por meio de suporte pedagdgico e financeiro, fortalece o processo de ensino-aprendizagem e o protagonismo estudantil, alinhando-se aos
principios do Documento de Referéncia Curricular para o Estado de Mato Grosso (DRC) e do Projeto Politico Pedagogico (PPP) de cada escola.

2. DOS OBJETIVOS

21. Este Edital tem por objetivo subsidiar a selecao de escolas da rede estadual de ensino para o financiamento da SEDUC/MT, destinado
a implantagéo ou continuidade de projetos de Robética Educacional na categoria de Torneios, e para a participagdo na Mostra Cientifica.

2.2. Sé&o objetivos especificos:

a) Estimular o desenvolvimento do pensamento computacional e da cultura maker.

b) Valorizar o empreendedorismo e a inovagéo tecnoldgica.

c) Proporcionar a comunidade escolar o uso de recursos tecnolégicos.

d) Orientar os estudantes quanto ao uso responsavel da tecnologia.

e) Incentivar agdes interdisciplinares que articulem roboética e conteudos curriculares.

f) Desenvolver habilidades previstas para o século XXI.

g) Promover o trabalho coletivo e o engajamento da comunidade escolar no projeto.

h) Apoiar a formagao e o fortalecimento de equipes escolares de robdtica com participagdo em competigdes.

i) Contribuir para a preparacéo de estudantes em torneios como a First Lego League Challenge (FLLC), com foco no trabalho em equipe
e resolucao de problemas.

j) Incentivar o desenvolvimento de habilidades como Design Thinking, Pensamento Computacional, Resolugéo de Problemas e a aplicagdo

de Core Values, através da prototipagem robotica, para a Mostra Cientifica.

3. DAS ETAPAS DO PROCESSO SELETIVO

3.1 A selecao sera regida por este Edital e serd composta por trés fases distintas:

a) Primeira Fase: Inscricéo do projeto pela unidade escolar.

b) Segunda Fase: Andlise e selegcdo dos projetos pelas Coordenadorias de Gestdo Pedagdgica das Diretorias Regionais de Educagao
(COPED/DRE).

c) Terceira Fase: Homologagao e divulgagao do resultado da analise (Robodtica de Torneios) e da (Mostra Cientifica) pela equipe da
Politica Publica de Tecnologia no Ambiente Escolar (SEDUC/SAGE/SUEB).

3.2. A lista das escolas contempladas sera divulgada nos enderecos eletrénicos oficiais da Secretaria de Estado de Educacdo de Mato
Grosso.

4, DAS INSCRICOES E DOS CRITERIOS BASICOS

41. Oprojetodaunidade escolardevera serinscrito por meio do formulario eletronico disponivel nolink: https://forms.gle/h4mcHgR9HICJsP6J8,
no periodo de 22/07/2025 a 01/08/2025. A selegéo sera realizada com base nas informagdes e documentos enviados.

4.2. Cada unidade escolar podera fazer a inscrigdo nas duas modalidades (Robdtica de Torneios e Mostra Cientifica). Contudo, a escola

s6 podera ser contemplada em uma Unica modalidade. Caso uma escola seja classificada e selecionada para a categoria Robética de Torneios, ela nao
podera ser contemplada na Mostra Cientifica.

4.3. Para a submisséo, o projeto e todos os documentos obrigatorios, incluindo declaracdes e o proprio projeto, deverdo ser consolidados
em um unico arquivo em formato PDF. Os modelos exigidos constam nos anexos deste Edital. Propostas enviadas de outra forma serao desconsideradas.

4.4. O projeto devera conter:

a) Capa com identificagdo da unidade escolar, do projeto e do proponente, incluindo nome, endereco completo com telefone, e-mail
institucional, titulo do projeto e nome do professor ou mentor responsavel.

b) Objetivos geral e especificos, que respondam ao propdsito da proposta.

c) Descrigdo dos recursos necessarios, com a estimativa da quantidade de cada item (aplicavel apenas para a categoria Robética de
Torneios).

d) Cronograma de execugao, com a previsao do tempo para realizacdo de cada etapa e atividade descrita na metodologia.

e) Termo de compromisso, preenchido e assinado pelo diretor e pelo presidente do CDCE, conforme modelo constante no Anexo Il

4.5. No formulario de inscri¢éo, a unidade escolar devera indicar a(s) categoria(s) em que deseja participar.

4.6. Categoria Roboética de Torneios:

4.6.1. Destinada a preparagao e participagao de equipes escolares em competi¢cdes da First Lego League Challenge (FLLC).

4.6.2. As equipes deverdo ser compostas por 2 a 10 estudantes, com idades entre 9 e 15 anos, e até 2 (dois) técnicos mentores.

4.6.3. E condigdo para inscricdo que a escola possua estudantes matriculados no Ensino Fundamental Il, sendo vedada a participagdo
exclusiva de alunos do Ensino Médio.
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4.6.4. O valor total do orgamento sera de R$ 10.000,00 (dez mil reais) por escola.

4.6.5. Nao sera permitida a inclusdo da aquisicdo de kits LEGO Education SPIKE Prime, considerando que as unidades escolares ja os
possuem.

4.6.6. Os recursos poderao ser utilizados para:

4.6.7. Aquisicao de materiais especificos da temporada, como o tapete oficial e pegas adicionais para os kits.

4.6.8. Pagamento de taxas de inscricdo nas competicoes.

4.6.9. Cobertura de despesas logisticas relacionadas a participacao da equipe nos eventos.

4.6.10. Sera concedido um incentivo financeiro ao professor orientador titular, no valor de R$ 1.500,00 (mil e quinhentos reais) mensais, pelo
periodo de quatro meses, totalizando R$ 6.000,00 (seis mil reais).

4.7. Categoria Mostra Cientifica:

4.7.1. Destinada a selegdo de projetos de pesquisa inovadores e criativos para a Mostra Cientifica, que ocorrera durante o Festival Sesi de
Robdtica.

4.7.2. Poderéao participar estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio.

4.7.3. Cada projeto devera ser composto por uma equipe de, no maximo, 08 (oito) integrantes.

4.7.4. As escolas participantes deverdo possuir e utilizar em seus projetos o kit de robética LEGO Spike Prime para a prototipagem.

4.7.5. Os projetos deverao ser desenvolvidos com base nos seguintes critérios orientadores: Design Thinking, Pensamento Computacional,
Resolugao de Problemas e Core Values.

4.7.6. Cada equipe devera elaborar um projeto de pesquisa detalhado e apresentar uma prototipagem funcional utilizando o kit LEGO Spike

Prime.

4.7.7. Esta categoria ndo conta com apoio financeiro para os projetos ou bolsa para o professor orientador.

4.7.8.  As equipes participantes deverdo cumprir uma formagao de 27 horas, fornecida pela equipe técnica do SESI/SENAL.

4.7.9. As equipes contardo com assessoria pedagdgica ao longo do projeto.

4.7.10. Os 25 (vinte e cinco) melhores projetos selecionados participardo da culminancia da Mostra Cientifica, que ocorrera nos dias 13, 14 e
15 de novembro, em local a ser definido dentro do Festival Sesi de Roboética.

5. DAS CARACTERISTICAS QUANTO A ELABORAGAO DOS PROJETOS PELAS UNIDADES ESCOLARES

5.1. O projeto de Robética Educacional devera ser elaborado observando as seguintes diretrizes:

5.1.1.  Ser construido de forma autébnoma pela unidade escolar, considerando as realidades social, cultural e econdmica da comunidade,
respeitando os valores e saberes locais, e promovendo o envolvimento coletivo na formulagéo da proposta.

5.1.2.  Passar pela apreciagéo e aprovagao do Conselho Deliberativo da Comunidade Escolar - CDCE.

5.1.3.  Estar alinhado ao Documento de Referéncia Curricular de Mato Grosso (DRC/MT) e a Parte Diversificada, que reine os principios e
procedimentos que orientam a estrutura pedagogica das escolas.

5.1.4.  Prever a possibilidade de ajustes ao longo da execugéo, de acordo com as necessidades identificadas durante o desenvolvimento das
atividades.

5.1.5. Incluir avaliagao inicial e final do projeto, a ser realizada com o apoio da coordenagao pedagdgica e dos professores da unidade escolar,
com o objetivo de verificar o desempenho das etapas previstas.

5.1.6.  Prever o registro fotografico das etapas do projeto, como a formacéo das equipes e o desenvolvimento das atividades didaticas.

5.1.7.  Dar visibilidade ao projeto por meio de agbes pedagodgicas e interdisciplinares que envolvam a comunidade escolar, tais como elaboragéo
de materiais explicativos, exposicdes de atividades com participagédo de pais ou responsaveis, colaboragao dos profissionais da escola, apoio das familias
na organizagédo das equipes e divulgacéo dos resultados alcancados.

6. DO PROCESSO DE SELEGAO E DA DISTRIBUIGAO DAS VAGAS

6.1. Serao contemplados até 20 (vinte) projetos na categoria Robética de Torneios e 25 (vinte e cinco) para a categoria Mostra Cientifica,
observados os critérios objetivos de pontuagéo estabelecidos no item 8 e a distribuicdo regional descrita no Anexo VIII.

6.2. Cada projeto submetido devera atender, cumulativamente, aos seguintes requisitos:

6.2.1.  Estar vinculado a unidade escolar da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso, sob gestdo da Secretaria de Estado de Educacéo
(SEDUC/MT).

6.2.2.  Apresentar alinhamento ao Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da unidade escolar.

6.2.3.  Estar em consonancia com o Documento de Referéncia Curricular do Estado de Mato Grosso (DRC/MT) e com a Parte Diversificada.

6.2.4. Demonstrar participacéo coletiva da comunidade escolar nas acdes previstas.

6.2.5.  Apresentar viabilidade técnica, cronograma de execugdo e metas factiveis.

6.2.6. A unidade escolar devera estar com situacédo regular quanto a prestacéo de contas dos ultimos trés exercicios financeiros perante a
SEDUC/MT (aplicavel apenas para a categoria Robotica de Torneios).

6.3. A analise dos projetos para a categoria Robética de Torneios sera de responsabilidade das Coordenadorias de Gestdo Pedagdgica
(COPED) das respectivas Diretorias Regionais de Educagéo (DREs), que também serdo encarregadas do acompanhamento das agdes. A distribuicao de
vagas para a categoria Robotica de Torneios entre as DREs baseia-se na quantidade de escolas que ja possuem Robética Educacional em funcionamento.
No caso de ndo haver nimero suficiente de projetos habilitados em determinada DRE, a respectiva vaga podera ser redistribuida para outra regiéo,
respeitada a ordem de classificagéo geral dos projetos com pontuagéo igual ou superior a 70 (setenta) pontos, conforme critérios definidos no item 8 deste
Edital.

6.4. Para a categoria Mostra Cientifica, a selegdo dos 25 (vinte e cinco) projetos sera realizada por meio de analise entre as escolas que
atenderem aos critérios de elegibilidade, e que ndo tenham sido selecionadas para a categoria Robotica de Torneios.

7. DA ANALISE, SELEGAO E ACOMPANHAMENTO DOS PROJETOS

7.1. Aanalise e selegao dos projetos da categoria Robdtica de Torneios seréo de responsabilidade da Coordenadoria de Gestéo Pedagogica
(COPED) de cada Diretoria Regional de Educagéo (DRE), conforme a unidade escolar proponente. As COPEDs também seréo responsaveis por orientar as
escolas durante a execugao dos projetos, assegurando o alinhamento as diretrizes deste Edital. Compete ainda a COPED orientar o Conselho Deliberativo
da Comunidade Escolar (CDCE) quanto a aplicagéo dos recursos financeiros, nos termos estabelecidos (aplicavel apenas para a categoria Robética de
Torneios). As decisdes relativas a analise e selegdo dos projetos deverao ser registradas em ata, com justificativas objetivas quanto a aprovagéo ou rejeicao
das propostas.

7.2. Adivulgagéo do resultado final da selegdo (para ambas as categorias) ocorrera no dia 10 de agosto de 2025, por meio dos canais oficiais
da Secretaria de Estado de Educagéo de Mato Grosso.

8. DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO E CLASSIFICAGAO DOS PROJETOS

8.1. Os projetos da categoria Robdtica de Torneios seréo avaliados pelas COPEDs com base em critérios objetivos, distribuidos em trés
dimensées, totalizando até 100 (cem) pontos:

8.1.1. 12 Dimensao - Coeréncia pedagodgica e curricular (até 40 pontos):

a) Clareza dos objetivos educacionais (até 10 pontos).
b) Alinhamento ao PPP da escola e ao DRC/MT (até 15 pontos).
L c) Integracdo com os componentes curriculares e desenvolvimento de competéncias (até 15 pontos). )
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8.1.2. 22 Dimensao - Participagado e mobilizagdao da comunidade escolar (até 30 pontos):

a) Envolvimento de professores, estudantes e demais segmentos da escola (até 10 pontos).

b) Proposta de organizagéo coletiva para execucao (até 10 pontos).

c) Estratégias de engajamento e protagonismo estudantil (até 10 pontos).

8.1.3. 32 Dimensao - Viabilidade e qualidade da execucao (até 30 pontos):

a) Consisténcia do cronograma de execugéo (até 10 pontos).

b) Definicdo de metas claras e mensuraveis (até 10 pontos).

c) Adequacao dos recursos solicitados as agdes previstas (até 10 pontos) (aplicavel apenas para a categoria Roboética de Torneios).
8.2. Em caso de empate na pontuagao, serdo adotados, sucessivamente, os seguintes critérios de desempate:

8.2.1.  Maior nota no critério “Coeréncia pedagogica e curricular”.

8.2.2.  Maior nota no critério “Participacéo e mobilizagdo da comunidade escolar”.

8.2.3.  Maior numero de estudantes matriculados na escola.

8.3. Cada Diretoria Regional de Educacao (DRE) tera direito a, no minimo, uma vaga para a categoria Robética de Torneios e uma vaga para
a categoria da Mostra Cientifica, desde que haja projetos habilitados. Caso o nimero total de projetos aprovados por DRE seja inferior a sua cota, as vagas
remanescentes poderdo ser redistribuidas entre outras DREs, respeitando-se a ordem de classificagdo geral dos projetos e a disponibilidade orgamentaria.

9. DO FINANCIAMENTO E REPASSE DOS RECURSOS (Exclusivo para a categoria Robética de Torneios)

9.1. A liberagéo dos recursos esta condicionada ao compromisso formal da unidade escolar em participar da etapa regional da First Lego
League Challenge (FLLC), a ser realizada no Estado de Mato Grosso no ano de 2025. O ndo cumprimento dessa condicao podera implicar na devolugéo
integral dos recursos recebidos e na exclusdo da unidade escolar de futuras selegdes relacionadas a Roboética Educacional.

9.2. Os recursos deverao ser aplicados exclusivamente em despesas de custeio vinculadas a execugéo do projeto, vedada sua utilizagéo
para:

9.2.1. Pagamento de taxas de administracdo de qualquer natureza.

9.2.2.  Pagamento a servidores publicos ou assessorias técnicas.

9.2.3. Destinacao superior a 20% do valor total para contratagéo de servigos.

9.2.4. Despesas com diarias, alimentacéo ou hospedagem de servidores publicos.

9.3. A execugao dos recursos devera ser concluida até 31 de dezembro de 2025, conforme a finalidade prevista no projeto.
10. DO INCENTIVO AO PROFESSOR ORIENTADOR (Exclusivo para a categoria Robética de Torneios)
10.1. Cada unidade escolar devera indicar um professor orientador titular e um professor orientador substituto. O professor substituto somente

atuara nos casos de impedimento ou impossibilidade do titular, ndo fazendo jus a bolsa, salvo se for formalmente convocado para substituicdo durante o
periodo de execugéao do projeto.

10.2. Sera concedido um incentivo financeiro no valor de R$ 1.500,00 (mil e quinhentos reais) mensais, pelo periodo de quatro meses, ao
professor responsavel pela orientagdo da equipe de robdtica, totalizando R$ 6.000,00 (seis mil reais).

10.3. O professor orientador titular sera responsavel pelo acompanhamento técnico e pedagdgico da equipe, cabendo-lhe:

10.3.1. Participar das formagdes promovidas pela SEDUC/MT.

10.3.2. Realizar encontros semanais com os estudantes.

10.3.3. Supervisionar o desenvolvimento técnico e pedagdgico do projeto.

10.3.4. Elaborar e enviar os relatérios mensais de atividades, conforme modelo estabelecido.

10.4. O nao cumprimento das condigdes previstas podera acarretar na suspenséo ou cancelamento da bolsa de incentivo.

1. DA CARGA HORARIA E ATIVIDADES DO PROFESSOR ORIENTADOR BOLSISTA (Exclusivo para a categoria Robética de
Torneios)

11.1. O professor orientador contemplado com a bolsa devera dedicar 10 (dez) horas semanais as atividades relacionadas a preparagéo da
equipe para a First Lego League Challenge (FLLC), durante os meses de vigéncia do incentivo.

11.2. As atividades deveréo incluir:

11.2.1. Realizagido de encontros presenciais com a equipe de estudantes para planejamento, desenvolvimento e testes do projeto de robdtica.

11.2.2. Participagéo nas formagdes e orientagdes pedagogicas promovidas pela Secretaria de Estado de Educagéo.

11.2.3. Organizacéo e registro das atividades desenvolvidas com os estudantes.

11.2.4. Participagéo em reunides técnicas e pedagodgicas, quando convocado.

11.2.5. Elaboragao e envio de relatérios mensais de acompanhamento das atividades, conforme modelo disponibilizado pela Politica Publica
de Tecnologia no Ambiente Escolar (Anexo VII).

11.3. O ndo cumprimento da carga horaria minima e das obrigagdes previstas podera acarretar na suspenséo ou no cancelamento da bolsa.
12. DA EXECUGAO E PRESTAGAO DE CONTAS (Exclusivo para a categoria Robética de Torneios)
12.1. As unidades escolares selecionadas serdo responsaveis pela execugdo dos recursos descentralizados, em conformidade com

a Instrucdo Normativa n° 003/2025/GS/SEDUC/MT, que regulamenta a descentralizacdo de recursos financeiros as escolas da rede publica estadual.
A prestacdo de contas devera observar as regras estabelecidas na Instrugdo Normativa n® 010/2024/GS/SEDUC/MT, que trata dos procedimentos de
prestagédo de contas dos recursos financeiros descentralizados pela Secretaria de Estado de Educagéo.

12.2. As escolas contempladas deverao elaborar a ata de destinagéo dos recursos, bem como o Plano de Aplicagao Financeira com descritivo
das agbes previstas para o desenvolvimento da equipe de Robética Educacional, incluindo as respectivas subagdes.

13. DO ACOMPANHAMENTO E AVALIAGAO

13.1. Os projetos aprovados serdo acompanhados pela Diretoria Regional de Educagdo (DRE), por meio da Coordenadoria de Gestao
Pedagdgica (COPED). As visitas técnicas as escolas contempladas também seréo realizadas por essa equipe. A avaliagdo dos projetos ocorrera com base
em relatérios mensais de atividades (Anexo V), analise de agdes desenvolvidas com os estudantes e envio do relatério final.

13.2. A Secretaria de Estado de Educacéo disponibilizara as DREs os links para os formularios, que serdo encaminhados as escolas
responsaveis pelo preenchimento. Os relatérios deverédo conter:

13.2.1. Atividades parciais: Serdo aplicadas avaliagdes no inicio e no final do ano letivo, por meio de formularios online (Google Forms),
direcionadas aos estudantes diretamente envolvidos no projeto.

13.2.2. Relatorio final: Devera ser elaborado de forma cronoldgica, considerando a execugéo do projeto. A escola, em conjunto com o CDCE,
devera avaliar o desenvolvimento do Projeto de Robdtica Educacional. O relatério final devera conter ata do CDCE, fotos, datas e relatos de experiéncias
vivenciadas pela comunidade escolar (estudantes, professores, coordenadores, servidores, pais e demais participantes). O prazo para envio do relatério
final € 30 de janeiro de 2026.

14. DO CRONOGRAMA
14.1. As etapas do processo seletivo obedecerao ao seguinte cronograma:
o %
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DESCRIGAO DATA LOCAL

1 Periodo de inscrigbes 22/07/2025 a 01/08//2025 As inscrigdes deverdo ser efetuadas por meio do formuldrio: https://forms.gle/h4mcHgR9HICJsP6J8

2 Andlise e selecao dos projetos 04/08/2025 a Comissdo Permanente do Processo Seletivo (DRE)
nas DREs 06/08/2025

(até 17h)

Divulgagao do resultado parcial | 07/08/2025 Site da SEDUC-MT: https://www3.seduc.mt.gov.br/editais2
Periodo de Recursos 08/08/2025 E-mail da Coordenadoria de Gestao Pedagégica (COPED) - Anexo VI
Divulgagao do Resultado 10/08/2025 Site da SEDUC-MT: https://www3.seduc.mt.gov.br/editais2

15. DAS DISPOSIGOES FINAIS

15.1. A participagédo das unidades escolares neste processo seletivo implica a aceitagao integral das normas estabelecidas neste Edital e de seus

anexos. A Secretaria de Estado de Educacéo de Mato Grosso reserva-se o direito de resolver os casos omissos e adotar as medidas necessarias para
assegurar a lisura e a finalidade do processo.

15.2. Duvidas e esclarecimentos adicionais poderdo ser encaminhados as Coordenadorias de Gestéo Pedagdgica das Diretorias Regionais de
Educagao, conforme contatos disponibilizados no Anexo VI.

Cuiaba, 21 de julho de 2025.

FLAVIA EMANUELLE DE SOUZA SOARES
Secretaria Adjunta Executiva
*Portaria n°® 402/2025/GS/SEDUC/MT, publicado no DOE/MT de 08/05/2025, p.79. ed.28.984

ANEXO | - MODELO DE PROJETO

TITULO
PLANO DE TRABALHO DE FORMAGAO DE EQUIPE FIRST LEGO LEAGUE CHALLENGE

Professor Mentor:

LOCAL
MES /ANO

INTRODUGAO

Este documento € um modelo detalhado para o Plano de Trabalho de Formagéo de Equipe FIRST LEGO League Challenge e também para o
Plano de Trabalho para o Projeto de Pesquisa da Mostra Cientifica. Serve como um guia explicativo, indicando o que deve ser preenchido em cada segéo
para criar um plano robusto e eficaz.

Nesta secéo, é necessario detalhar a criagcdo e o desenvolvimento da equipe para a FIRST LEGO League (FLL) Challenge, temporada 2025/2026.
Explicar brevemente o que é a FLL Challenge e seus pilares fundamentais: Design e Programagéo de Robds, Projeto de Inovagéo e os Core Values (Valores
Fundamentais). Finalizar a introdugéo afirmando que o plano visa guiar a equipe desde sua formagao até a participagdo em torneios, com foco tanto no
sucesso técnico quanto no desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

1. OBJETIVO
Expor de forma precisa o objetivo central do Plano de Trabalho, ou seja, aquilo que se pretende investigar ou alcangar com o estudo. A formulagao
dos objetivos pode variar conforme a natureza e a abordagem adotada, mas deve sempre conter uma clara identificagéo da proposta e sua devida delimitacao.
Os objetivos sdo apresentados em dois niveis:

a) Objetivo geral: indicar o resultado geral e mais importante que a equipe espera alcancgar. Por exemplo: “Formar e preparar uma equipe da FLL
Challenge competitiva e coesa para participar do Torneio Regional de Robética de Mato Grosso Temporada 2025/2026”.
b) Objetivos especificos: desdobrar o objetivo geral em etapas operacionais e mensuraveis, representando agdes que conduzirdo a concretizagao

do objetivo principal. Os objetivos especificos podem ser divididos por areas:
i Desenvolvimento Técnico: descrever o que a equipe aprendera e sera capaz de fazer com o robg; e
ii. Pesquisa e Inovagdo: explicar o foco no projeto de inovagéo;
iii. Core Values: detalhar como os valores da FIRST serdo incorporados em todas as atividades da equipe.
Adicionar outros objetivos relevantes, como Resolucdo de Problemas, Comunicacdo e Engajamento Comunitario, descrevendo a habilidade a
ser desenvolvida em cada um.

2. JUSTIFICATIVA

Explicar o “porqué” da existéncia e do esforgo da equipe. Argumentar sobre a importancia da participagdo na FLL Challenge. Destacar como
o programa contribui para o desenvolvimento de habilidades cruciais (robdtica, programacéo, criatividade, trabalho em equipe, resolugdo de problemas)
que sdo relevantes para o futuro dos jovens. Mencionar a importancia dos Core Values na formagéo de cidaddos engajados e inovadores. E importante
estabelecer a relagéo entre os Core Values e as habilidades socioemocionais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Esta segédo deve apresentar os
fundamentos que justificam o valor e o impacto do projeto.

3. METODOLOGIA

Apresentar, de forma concisa e bem estruturada, os procedimentos adotados para o desenvolvimento do Plano de Trabalho. Como exemplos
de abordagens que podem ser adotadas: o método Mao na Massa (Hands-on), Aprendizado Baseado em Projetos (BPL), método PDCA (Plan, Do, Check,
Act), Andlise FOFA, metodologia 5W2H, ciclo PDCA ou qualquer outra abordagem metodoldgica utilizada pela equipe para planejamento, gestéo e controle
dos processos do Plano de Trabalho.

3.1. Estrutura da Equipe

a) Mentores/Técnicos: identificar até dois adultos responsaveis por orientar a equipe, facilitar o aprendizado e garantir um ambiente seguro e
produtivo.

b) Membros da Equipe: estudantes (idealmente de 6 a 10) que participarao ativamente de todas as etapas do desafio.

c) Funcgdes (rotativas ou flexiveis): distribuir responsabilidades como Lider de Roboética, Lider de Programacgao, Lider de Projeto de Inovagéo,
Documentarista, Gerente de Materiais. A ideia € que todos experimentem diferentes papéis.

3.2 Desenvolvimento dos Core Values na Equipe

Os Core Values nédo devem ser apenas “ensinados”, mas precisam ser praticados e vivenciados diariamente. Descrever as estratégias, dinamicas
e atividades para desenvolvimento e pratica dos Core Values. Pode ser indicado o lema da equipe ou o conjunto de regras que incorpore os Core Values.
Nesta secédo é importante descrever as habilidades que devem ser desenvolvidas para promover inclusdo, cooperagéo, respeito entre os membros da
equipe e entre diferentes equipes
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